REGULAMIN KONKURSU
GRA ULICZNA - Kierunek Kariera

§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE

Organizatorem Konkursu ,,Gra Uliczna — Kierunek Kariera” zwanego dalej ,,Konkursem” lub ,,Grg” jest
lokalna  sie¢  praktykow  poradnictwa  zawodowego  Jastrzebskie = Doradztwo  Kariery
w Jastrzebiu-Zdroju (zwana dalej JDK).

Koordynatorem gtownym jest III Liceum Ogolnoksztatcace oraz Zespdt Szkot nr 6 w Jastrzebiu-Zdroju,
Powiatowy Urzad Pracy w Jastrzebiu — Zdroju.

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ uczniowie jastrzebskich szkot ponadpodstawowych.

Cele Konkursu:

zachgcenie uczniow do odkrywania swych talentow oraz poglebienie poprzez zabawe, zdobywanie wiedzy
na temat rynku pracy, bezrobocia, dzialalnosci gospodarczej oraz szeroko pojetego doradztwa
zawodowego.

Regulamin Konkursu dostgpny jest na stronach poszczegdlnych cztonkéw JDK oraz na stronie
www.facebook.com/JastrzebskieDrogowskazyKariery.

§2
PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs ,,Gra Uliczna — Kierunek Kariera” odbedzie si¢ na terenie miasta Jastrzebie-Zdrdj
w terminie 17 pazdziernika 2022 r. (poniedziatek). Konkurs zostanie zorganizowany w ramach
Ogodlnopolskiego Tygodnia Kariery (zwanego dalej OTK).

2. Punkt startowy miesci si¢ w Mlodziezowym Centrum Kariery OHP w Jastrzgbiu-Zdroju.

3. Meta miesci si¢ w Zespole Szkot Nr 6 w Jastrzebiu-Zdroju ul. Harcerska 12.

4. Grarozpocznie si¢ o godz. 9.00 w punkcie startowym i skonczy si¢ o godz. 14.00 na mecie. Poszczegolne
zespoly otrzymaja informacj¢ o doktadnej godzinie startu.

5.W grze biorg udziat druzyny trzyosobowe. Beda one mialy za zadanie przemiesci¢ si¢ z punktu
startowego do wyznaczonej mety zaliczajac po drodze punkty kontrolne, w ktorych musza odpowiada¢ na
pytania z zakresu rdéznych blokow tematycznych zwigzanych z bezrobociem, rynkiem pracy,
samozatrudnieniem oraz doradztwem zawodowym oraz wykona¢ zadanie/ wyzwanie.

6. Liczba punktéw kontrolnych przypisanych do kazdej druzyny jest taka sama.

7. Druzyny pokonuja tras¢ wylacznie pieszo, zgodnie z zasadami ruchu drogowego. Cztonkowie zespotu
musza porusza¢ si¢ razem. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialnos¢ Iub
odpowiedzialno$¢ opiekundéw. Organizatorzy nie zapewniaja uczestnikom opieki medycznej
1 nie zapewniajg dodatkowego ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow. Gra jest zwigzana
z wysitkiem fizycznym. W przypadku osob niepelnosprawnych oraz niepetnoletnich —ich rodzice sktadaja
pisemne o$§wiadczenie o braku przeciwwskazan do udziatu w Grze (zatacznik nr 2).

8. W przypadku os6b niepelnoletnich szkola wyznacza opiekuna grupy, ktory pokonuje trase wraz
z uczestnikami gry, ale nie bierze udziatu w konkurencji oraz nie udziela odpowiedzi na pytania zadawane
w kolejnych punktach.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstate w trakcie gry.

9. Druzyna, ktora ztamie zasady ruchu drogowego lub bedzie korzysta¢ z innych sposobdéw komunikacji -
zostanie wykluczona z Gry.

10. Lamanie zasad ruchu drogowego przez uczestnika Gry, zgloszone przez innych uczestnikéw Gry,
zostanie uwzglednione na podstawie dokumentacji przedstawiajacej wykroczenie (np. zdjecie wykonane
telefonem).

11. Kazdy z uczestnikow Gry otrzyma identyfikator. Co najmniej jedna osoba z zespolu ma obowigzek
posiada¢ koszulke odblaskowa, ktorg ma obowiagzek nosi¢ przez caty czas trwania Gry. Druzyna, ktorej
uczestnik zdejmie koszulkg¢ w trakcie trwania Gry, zostanie z niej wykluczona.



12. Uczestnicy Gry grupowo opracowujg odpowiedzi na pytania zadane w kazdym z punktow kontrolnych
oraz na starcie. Sposob przygotowania do Gry zalezy tylko 1 wylacznie od druzyny. Zadania/wyzwania sg
przeprowadzane przez organizatora punktu i to on decyduje o zaliczeniu jego wykonania.

13. Po udzieleniu poprawnych odpowiedzi na wylosowane pytanie, druzyna otrzyma punkty na karcie
1 bedzie mogta udac si¢ do nastepnego punktu wynikajacego z zapisu na karcie uczestnictwa.

14. W punktach kontrolnych druzyny przystepuja do rozwigzywania zadan wedtug kolejnosci przybycia
poszczego6lnych druzyn do punktu kontrolnego.

15. Zaliczenie kazdego punktu kontrolnego dokumentowane jest w karcie uczestnictwa pieczatka
Organizatora oraz liczbg uzyskanych punktow. Wszelkie poprawki i proby fatszowania punktacji skutkuja
wykluczeniem z gry.

16. Wygrywa druzyna, ktéra w pelnym sktadzie pokona calg trase Gry, zgromadzi najwigcej punktow
1 zbierze pieczatki ze wszystkich punktéw kontrolnych.

17. W przypadku jednakowej punktacji kilku druzyn, Organizator przewiduje dogrywke w postaci
dodatkowego zadania wyznaczonego przez Organizatora.

18. Dla zwycigskich druzyn- zdobywcow I, 11 1 III miejsca -przewidziane sg nagrody oraz dyplomy.

19. Wyniki zostang ogloszone na stronie internetowej Facebook:
https://m.facebook.com/JastrzebskieDrogowskazyKariery. Informacja o terminie rozdania nagrod zostanie
przekazana bezposrednio nagrodzonym.

20. Warunkiem udzialu w Grze jest: - rejestracja druzyny na formularzu zgloszenia (zatacznik nr 1),

- w przypadku niepetnoletnich czlonkow druzyny wyrazenie pisemnej zgody ich rodzicow lub innych
przedstawicieli ustawowych na udzial w Grze (zalacznik nr 2);

- odebranie karty uczestnictwa w punkcie startowym na 15 minut przed godzing startu.

21. W Konkursie mogg wzia¢ udzial druzyny po jednej z kazdej jastrzebskiej szkoly ponadpodstawowe;.
22. Kazda druzyna przyjeta do udzialu w Konkursie otrzyma karte uczestnictwa, ktora odbierze
w punkcie startowym Gry.

23. W przypadku naruszenia przez druzyne lub ktoregokolwiek z jej cztonkéw postanowien niniejszego
Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym druzynom itp. organizator ma prawo odebraé
druzynie karte uczestnictwa i wykluczy¢ ja z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

24. Organizator ma prawo rozmieszczenia na trasie Gry, w kazdej z lokalizacji, obserwatoréw czuwajacych
nad prawidtowym przebiegiem danej Gry.

25. Poprzez nadestanie formularza zgloszenia i odebranie karty uczestnictwa cztonkowie zespolow
wyrazaja zgode na:

Wzigcie udziatu w Konkursie na warunkach okre§lonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie
danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Konkursu (zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu  Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
W sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO)) w tym
wykorzystanie zdje¢ i filmow z gry.

Zdjecia i filmy z gry mogg by¢ wykorzystane do celow promocji JDK oraz OTK, uczestnictwo
w grze jest rownoznaczne z wyrazeniem na to zgody. Z chwilg przystgpienia do uczestnictwa
w grze osoby petnoletnie 1 opiekunowie prawni 0sob niepelnoletnich wyrazaja zgode na fotografowanie
oraz zgod¢ na wykorzystanie bez odrebnego wynagrodzenia wizerunkéw materiatach reklamowych JDK
oraz OTK, w warunkach zapewniajacych poszanowanie godnosci.

§3
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania wyktadni niniejszego Regulaminu oraz
rozstrzygania wszelkich sporow powstatych przy jego stosowaniu.

3. Decyzje Organizatora sg ostateczne. Uczestnikom nie przystuguje prawo odwotywania sie

i wnoszenia reklamacji.



